
1º Cómic

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes

 9:30
10:30

13:00
14:00

 8:30
 9:30

12:00
13:00

10:30
11:30

11:30
12:00

14:00
15:00

DESCANSO

Fund. Rep. y expresión visual
Julia Rico 09T Dibujo

Téc. expresión gráfica
Julia Rico 04T Grabado

Téc. expresión gráfica
Julia Rico 04T Grabado

Fotografía
Juan Pablo Ferrero
11P Plató FT

FOL
Ángel López 06B Ape

Rep. espacial aplicad
Leandro Giménez
02A Proy. CM

Rep. espacial aplicad
Leandro Giménez
02A Proy. CM

Fund. Rep. y expresión visual
Julia Rico 09T Dibujo

Téc. expresión gráfica
Julia Rico 04T Grabado

Medios informáticos
José Manuel Cortés Jiménez
08A Informática

Historia CM
Pablo Pena
08A Informática

Teoría de la imagen
Juan Pablo Ferrero
12P Plató AV

Teoría de la imagen
Juan Pablo Ferrero
12P Plató AV

Rep. espacial aplicad
Leandro Giménez
02A Proy. CM

Dibujo CM
Antonio Rivero
09T Dibujo

Dibujo CM
Antonio Rivero
09T Dibujo

Historia CM
Pablo Pena
12P Plató AV

FOL
Ángel López 06B Ape

Lectivas: 30

Total  30 MódulosProfesores
  4 507-2 (Antonio Rivero) Dibujo aplicado al cómic (Dibujo CM)
  4 507-4M (Julia Rico) Fundamentos de la representaci (Fund. Rep. y expresión visual)
  5     '' Técnicas de expresión gráfica (Téc. expresión gráfica)
  5 508-1M (Leandro Giménez) Representación espacial aplica (Rep. espacial aplicada)
  2 515-3M (Juan Pablo Ferrero) Fotografía
  2     '' Teoría de la imagen
  3 516-1 (Pablo Pena) Historia del cómic (Historia CM)
  3 522-JCJ (José Manuel Cortés Jiménez) Medios informáticos
  2 523-1 (Ángel López) Formación y orientación labora (FOL)



2º Cómic

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes

 9:30
10:30

13:00
14:00

 8:30
 9:30

12:00
13:00

10:30
11:30

11:30
12:00

14:00
15:00

DESCANSO

Proyectos CM
Lorenzo Gómez
02A Proy. CM

Iniciativa emprendedora
Ángel López 02A Proy. CM

Lg audiovisual C
José Luis Zarco
02A Proy. CM

Lengua extranjera
Julia Osado
02A Proy. CM

Prod. gráfica industrial
Mario Pérez 04T Grabado

Prod. gráfica industrial
Mario Pérez 04T Grabado

Guion
Hermes Damián
02A Proy. CM

Proyectos CM
Lorenzo Gómez
02A Proy. CM

Proyectos CM
Lorenzo Gómez
02A Proy. CM

Guion
Hermes Damián
02A Proy. CM

Informática CM
Esteban Martínez González
02A Proy. CM

Lengua extranjera
Julia Osado
02A Proy. CM

Iniciativa emprendedora
Ángel López 02A Proy. CM

Prod. gráfica industrial
Mario Pérez 04T Grabado

Proyectos CM
Lorenzo Gómez
02A Proy. CM

Lg audiovisual C
José Luis Zarco
02A Proy. CM

Informática CM
Esteban Martínez González
02A Proy. CM

Lectivas: 30

Total  30 MódulosProfesores
  2 011-1M (Julia Osado) Lengua extranjera profesional (Lengua extranjera)
 10 512-1 (Lorenzo Gómez) Proyectos de cómic (Proyectos CM)
  3 521-2 (José Luis Zarco) Lenguaje audiovisual del cómic (Lg audiovisual CM)
  4 521-3M (Hermes Damián) Guion y estructura narrativa (Guion)
  4 522-EMG (Esteban Martínez González) Informática aplicada al cómic (Informática CM)
  2 523-1 (Ángel López) Iniciativa emprendedora
  5 608-1 (Mario Pérez) Producción gráfica industrial (Prod. gráfica industrial)
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